Armas pequenas ou improvisadas como adagas, facas, deminger causam 1d6 dedamo; CONFLITO ENXTRE JOGADORES: Jogadores =omam

Armas médias como sabres revilverss rifles e arcos causam 148 d= dane; seus valores de salvamento ao d20 ¢ COMpPAaranm =ua *oma
. entre 1. Esses conflitos podem ser bastante dindmicos, visto
Armas grandes como canhio & metralhadara causarn 1410 de dana;

L - gatling : gque com criatividade, alpuém usando Punhos para ameagar

Armas de curte alcance tem dade negative em disparos de longa distincia; com um tiro, poede 3e ver sendo rechagado por algmém

Armas de longo alcance tem dade negativo am disparcs de eurta distineia; nzando Coracio em um uma temtativa de dizsnasio, on
mezmo humilhagio piiblica (Ver Sobre Argumentos).
Conflitos entre jogadores sio incentivados nesse tipo de
Incidentes sio os desafos que surgem ao longe do jogo, dependendo sundo deuwmn  jogo, dade o estile por ele abordade

personagemcomo vetor do evento. Seguem abaixo, sugestdes de incidentes comuns = SOBRE ALCANCE E DISTANCIA

os redutores de acordo com a dificuldade apresentada.

Em WWH, uSizaremos 4 medidas de promidade. Apesar disso lembre-s2
que ndo ha Emies parg as OsBncias possivels Genire de um conlio (Ver
Grande Desafio: Eeunir novilhes em uma tempestade (-2 no teste); Sobre Confitos)

. i Proximo — 2% 1.5 metros
Problema Dificil: Estouro de zado a norte; Uma patmiha anmada (-4 nos testes); Perto — Ak 12 Metras
Calamidade Biblica: Um tomade texano, um exército comanche (-6 ou pior). Longa - A& 30 Meros
Distante — Normaimerns a8 100 matros.

Incémode Menor: Crozarwmrio; Um grupe de bademaros no galoon (sem reduiores);

NPC'S REﬂl.I'FEH.Ai;ﬁ.ﬂ E DESCANSCE Sempre gus agr contra um trago ou
- 2 contra o demonio, o personagem ganka 1 ponto de recuperacso
O personagens do mestre poderdo ser ciados de duas manesiras. A primesira forma é  Quands desejar recuperar ponlos de salvamento, deverd explicar ao

atraves de um incidente, conforme visto acima. A segunda maneira, caso tenha wma  Meetre come fard i8so, e pedir uma cena de recuparacdo (forade
relevincia maior para 2 histdria, seria rolar 3d6-Jogadores=Nivel Pontos de vida. Se o  COMbate). Em sequida gastara 1 ponto de recuperagac para cada nive!
NPC perdermetade dos seus pontos de vida, os testes conira £ls terdo dado positdva. do salvamento que deacia restabelecer. Um personagem ainda podera

recupsrar 1d4 PONEEE de salvamenio naluraimants Iplflﬂ. um descanso
ongo (de & a 8 horas dependendo do ocal escohido). Ex: Z& Sistola tem
Nivel 1=D4/ Nivel 2=D4/ Nivel 3=D8/ Nivel 4= D10/ Nivel 5=D12/ Niyel 6=2D8... ruwhos 3. mas no momento esfd com ‘Funhos 17 Fara restabelecer-
=, fere que pestar 2 porndos pars alcancar Punhos 2, & +1 peara chegar a
Purihos 3.

O nivel sera defimdo para avahagio de dano causado e tambemde Inimizos Poderosos.




