OBJETIVO

. Atacar,Matar, Destruir
. Enconirar, Eecuperar

. Roubar, Capturar
. Vigiar, Proteger

. Explorar, Descobrir
. Sobreviver, Escapar

Herife

Crangue

Tribo selvagem
Metralhadora ou Canhio

ESTRUIUERA /LOCAL

- Femmovia
- Forte

Bepresa

- Vilarejo / Cidada

lgreja

- Fazanda

Saloon / Hotel

- Mhomho
- Mina
10- Ponte

COAMPLICACOES
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Bandidos

Indigenas

Cruena

Politicos

L=

Cacadorde recompensas
Animal Salvagem
Temenos desafiadores
Fanomenos da nabweza
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Bandido 12-Jomal

Estrutura Local

ANTAGONISTASE
; COADIJUVANTES
Personagem desaparecido

Animal (1- Cragio 2- Selvagem) PESSOA IMPORTANTE 1- huz
Metais preciosos & outros T ; JRH?E:: gﬂ dLEFtE
. Cagadorde Recompensas s s - Bm ado
. Segredo Rei do Gad 4- Clero
. Nowvo caminho e 3- Delzgado Federal
. Buinas Clero &- YVorra Rica
. Armamentos D,_ﬂ_:gad? Federal T- Testermumbs
. Prisio Vi Biom §- Pobtico
. Culto profano A Tujl:mmﬂu 0. Bario daFemovia
. Suprimentos e . 10- Histonador Ganancioso
Disciaiai 0. BariodaFemovia 11-Cacadorde B
. Fess0d Importante - Cacador ECOIIPErEas

Trem lﬂ-Lut'.!mdutEst:a.ugm o 12-Mihtar (1- Confederado / 2 -Uniomsta | 3- Desertores)
. Campo de escravos 11-MWhktay (1 - Confederads / 2- Uniomista)

12-Fole 2z na tabda antenor
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