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o Boitatd é uma gigantesca cobra
com o corpo flamejante que protege
0os campos contra aqueles que os
incendeiam. Vive nas dguas e atacam
de supresa, queimando aqueles que
pdem fogo nas matas e florestas. E
uma gigantesca serpente, com olhos
que parecem faro6is por todo o seu
corpo, com um couro transparente
que cintila nas noites em que desliza
pelas campinas e beiras dos rios.

HABILIDADES ESPECIAIS
& Visao no escuro: 18 metros.
& Aura: Com 1 metro de alcance e

capaz de causar 1d4 de dano por
fogo em qualquer criatura.
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& Aterrorizar: Personagens que se

aproximarem do Boitata precisam
fazer uma jogada de protecdo de
Sabedoria para evitarem o panico.

& Olhar cegante: Até 3 vezes por
dia o Boitatd pode emular a magia
Palavra de poder: Cegar através de
sues olhos brilhantes.

ECOLOGIA: Vivem em campinas
préximas a rios e matas virgens. Sao
comuns os relatos de fogo-fatuos nos
locais onde o monstro é visto.

UTILIDADES: O seu couro pode ser
usados para confecgao de itens magi-
cos de protecdo contra fogo.
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