
Para que serve um gerador de personagens surreais? 
           

- Matemático! - Finn o humano 
 
O objetivo desse gerador, é tanto inspirar a criação de 
personagens únicos e exóticos assim como os do desenho, 
quanto tirar essa responsabilidade dos seus ombros e 
entregar nas mãos caóticas dos dados. As opções para a 
criação de personagens são as seguintes: 
 
 
CRIAÇÃO ALEATÓRIA 
 
Role 1 dado de 6 lados e siga a tabela abaixo: 
 
1 a 4 - Role 1x nas tabelas 
5 - Role 2x nas tabelas 
6 - Role 3x nas tabelas 
 
São 8 tabelas numeradas. Logo, se quiser aleatoriedade role 1 dado de 8 lados e veja o que 
acontece. 
 
Exemplo: O jogador está criando seu primeiro personagem para uma sessão de hora de 
aventura (!!!), e decide utilizar o gerador em busca da diversão que o caos pode oferecer. 
Ele rola 1 dado de 6 lados, para saber quantas tabelas vai utilizar para compor o personagem, 
e tira o número 5. 
Isso quer dizer que vai rolar em duas tabelas diferentes para compor seu personagem. 
Pega 1 dado de 8 lados e após rolar tira o número 3. Essa é a tabela de legumes. Joga 
mais uma vez o dado e tira o número 6, que é a tabela elemental. 
Com isso, já sabemos que ele será algum tipo de legume elemental ou um elemental em 
forma de legume. 
A próxima etapa, é descobrir o tipo de legumes rolando 4 dados de 6 lados (assim como 
especificado ao lado da tabela). O valor obtido é 14, e já definimos que o personagem tem 
algo haver com feijões. Em seguida, vamos até a tabela de elementais e rolamos 2 dados de 
6 lados. O valor obtido é 6, e isso significa eletricidade! 
 
Terminada essa etapa, basta agora o jogador decidir se o personagem será um feijão elétrico 
com raios percorrendo por todo seu corpo, ou algum tipo de eletricidade viva com o formato 
de um feijão. 
 
CRIAÇÃO INSPIRADA 
 
Sinta-se a vontade para escolher o que quiser e quantas vezes quiser! Você gostaria de ser um 
asiático, um repolho, ou uma manga? Vá lá e escolha o que a tabela te oferece!  
"Ah, mas eu queria um repolho asiático com uma manga nas costas?" 
Parabéns! Você acaba de conseguir um! 
 
Exemplo: Finn é um humano comum, Jake é uma cão que se estica e Lady Íris é um 
unicórnio com corpo de serpente que voa... 
 
É importante salientar, que o gerador atua como suporte completamente estético durante a 
criação de personagens. O Feijão elétrico lá em cima não necessariamente daria choques nos 
outros personagens. Todas as capacidades e habilidades ainda ficariam por conta da criação 
de personagens como vemos no livro básico do jogo, ainda que o gerador possa dar algumas 
boas ideias na hora de escolher proezas que combinem com o tipo de personagem obtido. 

 

Agora fique com as tabelas e divirta-se!  

 



GERADOR DE PERSONAGENS SURREAIS 

 

1- Humano (Role 1D6):  

1- Negro ou Branco  

2- Asiático  

3- Germânico 

4- Indígena  

5-Indiano ou Árabe  

6- Cor variada  

2- Frutas (Role 2D6):  

1.1 Acerola; 

1.2 Abacate  

1.3 Abacaxi  

1.4 Ameixa  

1.5 Azeitona  

1.6 Banana 

2.1 Berinjela  

2.2 Caju  

2.3 Caqui  

2.4 Carambola  

2.5 Cereja  

2.6 Coco  

3.1 Castanha do Pará 

3.2 Figo  

3.3 Framboesa  

3.4 Goiaba  

3.5 Graviola  

3.6 Jabuticaba 

4.1 Jaca  

4.2 Laranja  

4.3 Limão  

4.4 Melancia  

4.5 Melão  

4.6 Maçã  

5.1 Manga  

5.2 Mamão  

5.3 Maracujá  

5.4 Mexerica  

5.5 Morango  

5.6 Pinha  

6.1 Pera  

6.2 Pêssego  

6.3 Kiwi  

6.4 Tangerina  

6.5 Tomate  

6.6 Uva 

3- Legumes (Role e some 4D6): 

4. Abóbora 

5. Alho 

6. Batata 

7. Ervilha 

8. Beterraba 

9. Cebola 

10. Cenoura 

11. Chuchu 

12. Couve-Flor 

13. Repolho 

14. Feijão 

15. Gengibre 

16. Jiló 

17. Lentilha 

18. Mandioca 

19. Maxixe 

20. Milho 

21. Nabo 

22. Pepino 

23. Pimenta 

24. Pimentão 

https://pt.wikipedia.org/wiki/Ab%C3%B3bora
https://pt.wikipedia.org/wiki/Alho
https://pt.wikipedia.org/wiki/Batata
https://pt.wikipedia.org/wiki/Berinjela
https://pt.wikipedia.org/wiki/Beterraba
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cebola
https://pt.wikipedia.org/wiki/Cenoura
https://pt.wikipedia.org/wiki/Chuchu
https://pt.wikipedia.org/wiki/Couve
https://pt.wikipedia.org/wiki/Fava
https://pt.wikipedia.org/wiki/Feij%C3%A3o
https://pt.wikipedia.org/wiki/Gengibre
https://pt.wikipedia.org/wiki/Jil%C3%B3
https://pt.wikipedia.org/wiki/Lentilha
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mandioca
https://pt.wikipedia.org/wiki/Maxixe
https://pt.wikipedia.org/wiki/Milho
https://pt.wikipedia.org/wiki/Nabo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pepino
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pimenta
https://pt.wikipedia.org/wiki/Piment%C3%A3o


4- Objetos (Role 1D20): 

1. Geladeira 

2. Televisão 

3. Torradeira 

4. Videogame 

5. Máquina de lavar 

6. Máquina de chiclete 

7. Rádio 

8. Ventilador 

9. Brinquedo 

10. Fogão 

11. Micro-ondas 

12. Engrenagens 

13. Ferramenta elétrica 

14. Extintor de incêndio 

15. Notebook 

16. Tablet 

17. Telefone 

18. Liquidificador 

19. Bomba 

20. Veículo (1- Moto; 2- Carro;  3- 

Helicóptero;  4- Avião; 5- Navio; 6- Disco 

Voador) 

 

5- Celeste (Role 1D6): 

1- Cometa 

2- Estrela 

3- Massa Escura 

4- Planeta 

5- Nuvem  

6- Lua 

 

6- Elemental (Role 2D6): 

2- Fogo 

3- Água 

4- Terra 

5- Ar 

6- Eletricidade 

7- Gelo 

8- Luz 

9- Doce 

10- Grama 

11- Sombras 

12- Gosma

 

 

 

 

 

 



7- Animais (Role 2D10 ou 1D100): 

1. Alga 

2. Abelha 

3. Águia 

4. Alce 

5. Anta 

6. Aranha 

7. Avestruz 

8. Baleia 

9. Barata  

10. Borboleta 

11. Búfalo 

12. Burro 

13. Cabra 

14. Camelo 

15. Canguru 

16. Cão 

17. Caracol 

18. Caranguejo 

19. Carneiro 

20. Castor 

21. Cavalo 

22. Cisne 

23. Cobra 

24. Coelho 

25. Coiote 

26. Coruja 

27. Corvo 

28. Corvo 

29. Crocodilo 

30. Doninha 

31. Dragão 

32. Elefante 

33. Esquilo 

34. Estrela-do-mar 

35. Falcão 

36. Foca 

37. Formiga 

38. Frango 

39. Furão 

40. Gaivota 

41. Ganso 

42. Garça 

43. Gato 

44. Girafa 

45. Golfinho 

46. Gorila 

47. Guaxinim 

48. Hiena 

49. Hipopótamo 

50. Iguana 

51. Jacaré 

52. Jaguar 

53. Javali 

54. Lagarta 

55. Lagarto 

56. Lagosta 

57. Leão 

58. Leopardo 

59. Lobo 

60. Lula 

61. Macaco 

62. Medusa 

63. Morcego 

64. Morsa 

65. Mosca 

66. Mosquito 

67. Mula 

68. Naja 

69. Ostra 

70. Ouriço 

71. Ovelha 

72. Panda 

73. Pantera 

74. Papa-formigas 

75. Pato 

76. Pavão 

77. Unicórnio 

78. Pelicano 

79. Perú 

80. Pombo 

81. Pônei 

82. Porco 

83. Porco-espinho 

84. Puma 

85. Raposa 

86. Rato 

87. Rinoceronte 

88. Sapo 

89. Serpente 

90. Suricato 

91. Tartaruga 

92. Tatu 

93. Texugo 

94. Tigre 

95. Toupeira 

96. Tubarão 

97. Urso 

98. Veado 

99. Vespa 

100.  Zebra 

 

 

8- Outros (Role 2D6) 
 

2- Esqueleto 

3- Elfo 

4- Cyborg 

5- Anão 

6- Demônio 

7- Ciclope 

8- Vampiro 

9- Goblin 

10- Unicórnio 

11- Alienígena 

12- Zumbi 

 



9- Doces (Role 1D12) 

1- Brigadeiro 

2- Cajuzinho 

3- Bejinho 

4- Cupcake 

5- Pirulito 

6- Bala 

7- Jujuba 

8- Pé de Moleque 

9- Rosquinha 

10- Marshmallow 

11- Barra de Chocolate 

12- Bem Casado 

 

10- Salgados (Role 1D12) 
1- Coxinha 

2- Kibe 

3- Risole 

4- Croquete 

5- Bolinha de queijo 

6- Pizza 

7- Joelho 

8- Esfiha 

9- Pastel 

10- Sanduiche 

 

 

 

 

 

 

 

 



I- Tabela de Cores (Role 2D10 ou 1D100): 

2- Abóbora 

3- Açafrão 

4- Amarelo 

5- Âmbar 

6- Ameixa 

7- Amêndoa 

8- Ametista 

9- Anil 

10- Azul 

11- Bege 

12- Bordô 

13- Branco 

14- Bronze 

15- Cáqui 

16- Caramelo 

17- Carmesim 

18- Carmim 

19- Castanho 

20- Cereja 

21- Chocolate 

22- Ciano  

23- Cinza 

24- Cinzento 

25- Cobre 

26- Coral 

27- Creme 

28- Damasco 

29- Dourado 

30- Escarlate 

31- Esmeralda 

32- Ferrugem 

33- Fúcsia 

34- Gelo 

35- Grená 

36- Gris 

37- Índigo 

38- Jade 

39- Jambo 

40- Laranja 

41- Lavanda 

42- Lilás  

43- Limão 

44- Loiro 

45- Magenta 

46- Malva 

47- Marfim 

48- Marrom 

49- Mostarda 

50- Negro 

51- Ocre 

52- Oliva 

53- Ouro 

54- Pêssego 

55- Prata 

56- Preto 

57- Púrpura 

58- Rosa 

59- Roxo 

60- Rubro 

61- Salmão 

62- Sépia 

63- Terracota 

64- Tijolo 

65- Turquesa 

66- Uva 

67- Verde 

68- Vermelho 

69- Vinho 

70- Violeta 

71 a 81-   Duas Cores 

82 a 92-   Três Cores 

93 a 100- Quatro 

Cores

 

ll-  Indumentária (Role 1D6):  

1- Pré História  

2- Vitoriana  

3- Década de 20  

4- Anos 70  

5- Anos 80 

6- Futurista  

7- Grego 

8- Egípcio 

9- Japão Feudal 

10- Medieval 

11- Árabia 

12- Militar 


