
Tabela 3 

1 Mansão, Redação de um Jornal, Boate 

2 Prostíbulo, Edifício Comercial, Shopping 

3 Banco, Oficina Mecânica, Feira 

4 Viaduto, Galpão, Abrigo para Pessoas ou Animais 

5 Sede do Governo, Bombeiros, Polícia 

6 Prédio Residencial Luxuoso, Classe Média, Gueto 

Tabela 4 

1 Base das Forças Armadas  

2 Cassino, Casa de Apostas, Clube 

3 Estação de TV, Rádio, Telefonia 

4 Lab de Pesquisa, Observatório, Planetário 

5 Anfiteatro, Teatro, Cinema 

6 Posto de Combustível, Hotel, Motel 

Tabela 5 

1 Usina, Loja de Departamento, Feira 

2 Tratamento de Águas, Represa, Zoológico 

3 Fábrica, Indústria, Reformatório 

4 Cemitério, Penitenciária, Centro de Convenções 

5 Edifício Garagem & Est., Aterro, Galerias de Esgoto 

6 Academia, Lavanderia, Sorveteria 

Tabela 6 

1 Loja de Música, Supermercado, Locadora 

2 Joalheria, Comics, Construção & Ferramentas 

3 Bar, Exotéricos, Roupa & Calçados 

4 Lanchonete, Restaurante, Funerária 

5 Açougue & Peixaria, Antiquário, Farmácia 

6 Fliperama, Salão de Beleza, Veterinária 

LIMITES DAS CIDADES 

1 Montanhas & Colinas 

2 Rios & Lagos 

3 Oceano 

4 Florestas & Bosques 

5 Ponte 

6 Estrada 

EVENTOS LOCAIS 

1 Religioso / Político 

2 Artístico / Gastronômico 

3 Científico & Tecnológico / Comemorativo 

4 Publicitário / Protesto 

5 Educativo / Esportivo 

6 Beneficente / Militar 

HORÁRIOS  

1 Manhã 

2 Meio-dia 

3 Tarde 

4 Crepúsculo 

5 Noite 

6 Madrugada 

 

 



TEMPERATURA 

1 Infernal 

2 Quente 

3 e 4 Amena 

5 Frio 

6 Invernal 

CLIMA 

1 Chuva torrencial 

2 Nevoeiro 

3 Chuva fina 

4 Vento forte 

5 Nevando 

6 Sem alterações 

SONS DA CIDADE 

1 Sons de tráfego 

2 Heavy Metal, Eletrônico ou Retrô 80’s 

3 Gritos de desespero 

4 Hip Hop ou Funk 

5 Country ou Sertanejo Universitário 

6 Sirenes & Tiros 

ODORES DA CIDADE 

1 Boa comida 

2 Perfume 

3 Bebida Alcoólica 

4 Natureza 

5 Rançoso / Dejetos Humanos 

6 Dióxido de Carbono 

 

Sugestão: Role um par ou ímpar para saber 

se as estruturas estão concluídas ou em 

construção. 

 

 

 

 

GERADOR DE CENÁRIOS URBANOS 

Utilize Stop (Adedonha) ou 1d6 para definir: 1º- 

Tabela; 2º-Linha; 3º-Palavra. 

Tabela 1 

1 Ponte, Avenida, Rua 

2 Ferrovia, Metrô, Porto 

3 Píer, Aeroporto, Hangar 

4 Monumento, Memorial, Biblioteca 

5 Escola, Colégio, Universidade 

6 Rodoviária, Parque, Praça 

Tabela 2 

1 Livraria, Banca, Museu 

2 Catedral, Igreja, Embaixada 

3 Terreiro, Plataforma Hidrelétrica, Hospital 

4 Asilo, Estádio, Arena 

5 Circo, Parque de Diversões, Padaria & Confeitaria 

6 Lago, Rio, Praia 

 


