Sicaro do Inferno

Grande e Cadtico & Qualquer

Encontros 1

g Prémio 1 arma caédtica
Z XP 830
M| Movimento 9 metros
Moral 12
Forca 21 Constituicido 20 Sabedoria 10
Destreza 08 Inteligéncia 03  Carisma 06
CA 13
- JP 12
E DV 6 (66/78)
§ RD 10/Magia
S RM 6%
e 1 Chifrada + 8 (1d8+7)
1 Arma +9 (2d6+8)

Criados a partir de rituais arcanos
profanos, sdo trazidos a existéncia
para servir magos malignos em seus
propdsitos. Sao fieis apenas a violén-
cia, nao sabendo o que é o medo e
jamais recuando de um combate.
Suas vidas sdo curtas e em esséncia
eles adoram tanto a destruicao que

riem da sua proépria.
HABILIDADES ESPECIAIS
& Aura: Causa 1d6 de dano por

fogo em quem o ferir em ataque
corpo-a-corpo.

Créditos da imagem: Paul Abrams
https://www.pinterest.se/pin/380343131005645588/

& Resisténcia: [gnoram 3% de
danos causados por frio ou fogo.

& Frenesi: Quando estiver com
menos de 15 pontos de vida, entra
em um estado de furia tao intenso
que sua aura se mantém ativa.

ECOLOGIA: Nao precisam se alimen-
tar nem dormir, vivendo apenas
para a matanca e da ira.

UTILIDADES: Os seus chifres
podem ser usados para fabricacao
de itens magicos e suas armas
infernais sdo cadticas +1.
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